



















サクラ大戦4』チーフディレクター&ディレクターが語る 

•ムク U エイターに必要な条件 n 



等 全てのイベントは參挪12:30〜 WMil 3:00-1 6:00(予定）•轚 »麵» です- (-B® ィ 

東京校 7/13©*26©»z/€? 授集のこと,就®■デビュ-のこと、 

\ ■す,！ 大阪校7/7©-20©*28© ^ “ 

為紙 tps ,— 大阪校 靡! 

7/6© 7/13© 7/14© 7/14© 7/28© 7/28© 8/4© 8/4© 


Iど、霣のイペント BD だ <さんI 


もちろん、学校見学&個別相談も大歓迎！お問い合わせはお 

いろんな r ヒト j がいて、いろん a r スキ j が在って、いろんなロメ』 WfU5h.ni 

_ 4 ア Ezi —スメ:/卜 X テ r ア総台学院 


東京校/大阪校全日射2年 

1:刁ゲームクリエイター学科独自の選択授業で個性と技術を曲こう I 
IU アニメーシ3ン学科 ] •実* 断然!プロ作家デビューの S 罐鬥！ 

I声優タレント学科 1 A それぞれ、翏6それぞれ。 


■ ■as ック学科| 
[ ノベルス学科] 


東京校 BB0120-41-4600 大販校兩0120 -41- 































































メタルギアソリッド 2 サプスタンス 018 

マ-ウル VS. カプコン2ニュ■エイジオプヒ■□■ズ 022 
WTA Tour Tennis Pro Evolution 024 

WWE RAW 025 

才ールスターベースポール2003 026 

クランド匕■卜 027 


Xbox Live のすベて 
E 3 に見る海外 Xbo 】 
Xbox のソフトでよく！ 


> x 事情 
:見かける 


このマークの意味を知:)ていますか？ 


014 

076 

086 


フアントムクラッシュ 
マツドダッシュレーシング 


Mkrosoftlirfonnotion 

XC—Soon 

XSdMdule 




NINJA GAIDEN 032 

DEAD OR ALIVE Xtreme Beach Volleyball 034 
プリンクス•ザ•タイムスイーパー 036 
)h Roller 042 


CRAZY TAXI 3 High I； 
叢 -MURAKUM0- 
莫•女神磁N1 
鉄糖 

MAXIMUM CHA 


058 
064 

サウザンドランド -Thousand Land- 066 
segaGT 2002 068 

エクスチェイサー 070 

THE BASEBALL 2002パトルポ■ルパ■ク It 072 
フライトアカデ5 — 073 

ワ■ルドピリヤ-ドト-ナメントプレイクナイン 074 


I ヒストびつと 
トライアングル•アゲイン 
プチコプター 



























新たに 4 社が Xbox に参入表明! 


^ — 通 00B^ 


rx^x'C'i. 初めか6ヰンラ" r 
ンを想定'し危-八ニドスペック■そ 
してマイク cr ノ 卜#:^ wg-j て 
5たネットフークに k する欠ウ八 • ■. 
•ンに朗«していよ豆.' fmttDe- 


•^tox-cia. :?ンライ; 4VJ ゲー身:口 M: (坂超） s ». オンライ 
ム ru3PMOFR?j as® を予 ン上の* a 手とパチスロを使った対 
定 u ています。本作で uxtoff? から败がで a たつ ） c；. いまの段 
こそ f.l 能！；:なった..ホンモ■ノ&しい 階ではこれ以上お2；[でとませ 
水の即场•■こだわつをも:)て制作を ん。ろん，スタンドア」ーン 
しています，芽成まで.ぃましば s でも十分に*しめるシフトを目指 
く?^<ださい I am します! j (g* • ssa/«dj) 


ついに Xbox のオンライン棚 


5® などが行われた。 

気になるサービスの内容は、 

ポイスコミュニケータ、12力月の利 


Xbox Live 対応ソフトとして、 
社47タイトゾ明らかにさ 
たのだ (Xbox Live の詳細に関し 


GAIDENJ などの期待作が日相お 
目見え。また、限し玉として r^/< 
イクアウトエクストリ_ム J (仮題） 
が発表された。「ようやく Xbox なら 
ではのソフトが出始めました 0 年内 
で80タイトルを発売します」とのマ 





































i — イク gyzi ： 大 — 務 iFif 」 | 


Xbox 、 そして Xbox Live の今後はとうな 


:; Xbox Conference2002 Summer Q.XbOX Live に同檷される 
“ソフト謙夕麵？ 

：：;集部では，カンフアI 


ソフトはとん: 

:.カンファレンスの^を r 北米では^ 3 
イク□ソフト•大滿»«5を 卜を子定していミ 
和こな SXbox の今後!こつ それプラス p; 
し免 TSL«U てみたぞ〇 ライン (PSO)J 


場でもいろいろ見たのですが.かな 
りのタイトルが日本でも評価される 
だけのクオリテ •! •一を持ってい S よ 
うに思うんです。そういったソフ f 



させてもらっているので•でき 

けそれに的けたいと思ってい _ キ闔 JH へ* 6 の？ あります J と<7)««的な雖 

。どこまで抑:かという棚!も Dtoox Live のスタ-夕-キットはだいた•さらに.餅と日本... 

：'： ありますけど（笑) J との力»いお 6800円照別）なのですが、#初の ースされ5ときのタイムラグにして 

：：；答えがIこれは待つしかないね。 1年 M はおお ffe どのソフトも、無 も、今後 U どんどん短くなっていく 


QXbox LiveOflT^htt 科でオンラインサ■ビスを受けられ とのこと。優秀な海外ソフトが発充 

いつごろか s 始まる阶 

という形になると思います。その金 同じくカンファレンスで m され 

額がいくらぐらいになるかは、現在た、日本で明発される r オンライン 
調整中です」とのこと。つまり、家 RPGJ _) と、 r オンラインフイ 
庭にプロードパントの通があ ッシングゲーム j (仮埋>。とくに 
•れば、スターターキットを RPG に関しては、日本でも人 *1 の 

9ことで、1年間はほぼ自由 K いジャ . 

^!1項8しめるわけだ。 フトの作 

Q . マイクロソフトタイトルの 

海外からの關作に〇いて だお話できる麵ではなぃのです 
;の大作というか • …気合 
t きなものを作っています 


7-ルドワイドに10万人規模で 
：：;の P テストを行うという) (box Uve 
：；：だが、呉体的にはいつごろから始 
：；：められるのだろうか……。 Rt の誕 
：；：生日は9月4日な C 
i：i でには始まっている之 
@?)J と、大浦氏には5 
即答を进けられてしまっ. 

:なくとも夏体み中に《(5: 
開始されそうだ。 P テス 



K いジャンルだけに、"マイクロソ 
フトの作る RPG" ということで注目 
を集めるところだが • ■•…。 

. dlj ム J のほうも、 Xbox Live ならで！ 

:が、のマルチプレイヤー型の的りゲー. 
嫌でですね。どちらも期待していてぐ 

ただし、発売時期に関して H 
. 改め m 方ともまださきになりそうで 
"洋ゲー=日本では絶対にが、近いうちに正式な形で発表す 
パ"という思いこみですね。予定です」とのこと。ゲームファ. 
t fHALOj を見ればよくわ としては、首を長くして待つしか. 
r •すが、元来は海外でしか受いね。 

Q.39 社か547タイトルが 
発表されましたが…… 









K 漂 ；^? J 


7 月 6 日 （±) ~28日（日)、全国 
23力所のゲームショップにて、セ 
ガのゲームイベント、 "SEGA 
GAME PARTY" が開催される。 


Xbox 版 f CRAZY TAXI 3 High 



できるようになつてい5。 

当日は、 rCRAZY TAXIJ の試遊 
台でマネーアタックを実施。みごと 


基準金額をクリアーすれば、 

品が当たるチヤンスが与えられる全 




入りタツパーをプレゼントIさら 
に、 イベン ト開催店舖にて対象商品 
を予約もしくは購入すると、セガ- 





\tgm 24800円に偭下げした Xbox 

■気になる売上のほどは……!? 































































































































6 月 11 日に詡催されたマスコミ•業者向けの猶睹 ■XboxCpnference 
2002 Summer ■'において、日本! C»| ナるオンライマサービス ■Xbox 


冒 率で揉ど，均;曷@が？モ @謀賴が明 B か -K ! 

XKiooc Uv ❹ 

Xxeox _嘗べで 

L 1 






























Xbox Live のすベて 
























f Xbox に MGS シリーズ潜人！ 




























































































m^ARj 

Wo 




日本人遇手の活躍のおかげで日本の野球フアンとの距難が 
グッと縮まったメジャー u_ グ。その本場アメリカか s 届 
け s れたベースポールゲームは、奔放かつ豪快な作品だ！ 










J 4| 1 



L ； ; 塞9纖 

IL - 









零:*:- セ: ル—:* 
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p マジデ; V とい 58* の»き 
0 ( ;えのかな B 級つぼ？ 
6手伝|て{*>, 3?んとも a 

し ルやよ 
|クリし«覚的に®ぶて 
Iはゲーム®分以外で典掃か!？ 


























































5.1 ch サラウンドシステムがゲ-ムを100倍おもしろくする 



ゲームのために生まれた 5.1 ch サラウンドセット 
Smart theater GAME EDITION 































































































リア•してレが B 的た。ひとつ 

ないほどのクレ 1" ジーぶ りで、I ク 
ルマ免って、•んなコト 矿 るのか… 
どいう突 S 抜けた楽しさが味わえ*、 

1ると、 プレイ データとスコアをセ 


フか E， と .；： か*.-(•いく 
»り):こ &択てをるミニ6 
ら‘10龍㈣介しょ-: 
































5 のが目的。しかしテクニックをぶつかることな<チップをも弓い 
駆使したドライビングアクシ3ン親けると， COMBO- となっても 
を披露すると、客が蜃んでチップ 5えるチップのレートがどんどん 
在くれるぞ，このチップは貢送料 上 ff つていく。客が霣《3!クレイジ 
金に加算される。しかも一般車に一なアクシ3ンはつぎの3つだ！ 





























m&mmj 

r 禮 話題の高速メカアクション! 
W V 発麵飜を-挙公開! 

i T ついに発売まで 1 力月を切せ:フロ圧するパイスビ-ドチ x イスアクショ 

; ^ V ^ 'ム•ソ？私ウェア待望の新作『畫ンだ。 A.R.K ■を操り、ビルの建ち並 

、漏 へ' f V 3v -MUFlAKOMO-J(JJtTI»D„f7- ぶ都市ゃ狭ぃ地下通路でくり広げら 























『叢』主力 A.R.K •の武 

.- _ -プレ-* f ヤニの操るチー A ムラク *•» 後に巨大な《凪を発生させ5 

ジ^ it、 5 檐の A.R_K •が 配備され 一強、力= 
ており、ミッションごとに使い分け - ° 

ることができる。それぞれの 

装データを完全 

も 

，公開! 

P ?， 通 

/ ，V 

難度が大き <财 ゥ てくるぞ。 


性の 高い 武装、も1/く k 棚® s Jfi 

ハこ讷 ノニ丨 

になれば射程や、単発で強力な武 

装が効果を発揮するだろう。 a^wii 


Gatling Gun Multi-Missile 

】 Launcher 

« 数と 速射力に優れる wet。 单 発の st 

攻»3、 スピード、 旋回性能な どす H 
ベてにおいて 標*的に セツ？イジダ * 

y された機.， v 突出 能力は 持って . i 

票準型 A.R.K. 

Cloud -01 

在:がで«るオール.ラウンダーであ 
->. る。しかし、武装が実弾系兵器だけ/ な _ 

_...で構途されて.い《のが若干 at になる 

ところ。 実薄 系に対して 耐性* 持つ 冬 

_：： 対処できるか不安はぁる。 ▲ .，▲. | v マ /'_ 

.ぼ ユミぶ ':: ィ；:: 

..^8»脚> nyai3P Hyperion ——:. を 遇ばない WBffiS サィル だ， 1： 

長 二， 

、ノノ； ^ い *^ 

叫，'、、 


Cloud -02 



























































































































Xbox の 
NEW 

















プレ^ r ヤー®代わ〇にマツプ內で動き回り.、作業を進 
blffiPOKo このゲームのま gt® つて 
いし'^う。人工知能で動く APO は一^8命働くけ: T 一 
いは作業放棄を招く。ほどほど |C, 




娜财 imif 靡 


























聖なる世界ゼダンを救うべく召喚される勇士たち 
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来年発売する自社タイトル 
の半分はオンラインになる 






















-部輜が収録できなくて残念。そ 
れは〖2〗 への 宿題ということで…… 




































イギリスの実力開発会社は 8 
本の Xbox タイトルを開発中 


^海の向こうで蘇った… • 
一 『超時空要塞マクロス』 
























































































いかに vcffi は誕生したのか して解^ ft ' す， 


合、 DC 時代に多くのメーカーさんに使7ていただ 
いたという、実投と信頼感が#るんです。寧実 
Xbox の立ち上げ時には約半分のタイトルに使われ 


さんからすれば、そこに使いやすさや安心感を持つ 
てくれてるのでしよう。それに大きな会社だと、技 
術的なサボートのレスポンスが運くなりがちなんで 
す。 ゲーム明発はスビード勝負な面もありますから。 


と、ゆくゆくは全部のツールを使っていただけ5の 
ではないかという目»みもあるのですが保)。冗孩 
tt さておき、 ADX を使っていれば異機種閜のコンパ 
ートを典常にラクにできるんです,グラフイックの 
データは維ごとに達うのでコンパートが必要です 
けど、音声やムービーデータはそのまま転用がきく。 
実例を挙げ5と、カプコンさんの rCAPCOM VS. 
SNK2 MILLIONAIRE FIGHTING 2001J が、 DC、 

そもそも ADX^Sofdcec は、開発メーカーさんか 
らの「こんな機能が欲しい」とい5フイードパック* 

とに改良を置ねて、それが#稍されて現在の形に 
なったものなんです。単なるム•■ビー再生だけでな 
く、ポリゴンと合成でき5のも、そういったやり取 
りから生まれてきた、ほかのミドルウェアにはない 


■こと各多いです。そ才 
:思い入れも生まれま l 




ーム好きなんですよ保)。だからこそ，そこまでが 
んばれ5というの6あるんじや*いでしようか。 

觀を強(匕して 
進 f 匕し続けるミドルウェア 

— ADX の特微的な部分というのは？ 

それぞれの機能もなのですが、 ADX と Sofdec 
の_に見られる、各ツールの親和性の強さもウリ 


0原 ええ，つい先日にも XboxfflADX に、独自の 
ストリーミングで音楽再生中に、 CPU に空きがあれ 

どを追加しました。これを使えば、ゲーム中の持ち 
時 IH をさらに短縮できるようになります。 

ォアシスを目指して 

押見 社内でいちばん括 H にのぼるのは、ネ 
ークへの対応ですね。ストリーミングの技術 


ーパーのファイルを嫌み出すだけでもプログラムを 
イチから書かなければならず、開発者■プログラマ 
への炱担が大きい。未来型の adx は、 «oa を报 s し 
ておくだけで、磨手にサーバーからデータを持って 
きて再生してくれ5。ネットワークを感じさせない 
ミドルウェアに挪していけるのではないかと考え 
ています。もちろん、新しいゲーム出れば、そ 
の機種用のミドルウェアを明発しますよ。お付き合 
いのある会社さんから、「そのハードで ADX はない 
のか! J と必ず S •われるでしょうから肉。 

—各メーカーさんからの儅箱の厚さを®じさせる 

押見 僕らのスローガンはI「目指せゲーム業界の 
オアシス U ですから閑。現在はソフトメ—: i—S ■ん. 
との協力两係だけですが、将来的には PC 版のミド 
ルウェアを一®公明して、ユーザーさんともコミュ 
ニテイーを深めてい#たい。おこがましいかもしれ 
ないですけど、コンピューター文イ匕を進歩させるお 

—より大きなオアシスですね(笑) 0 


i から0これから去いっしよI 


I! 




_ 


氏の場合 








嘴邮其今 ^ だが、限りない欲望はより多くのおもしろさを求めて い: 

そんなとき、ある男がこんなペ-ジの案を思いづいた。 
m > x * < t.»n 「さまざまな製品で、新しい遊びを探求するんだよ」 

^h(«*^'->c 56 *, そのべ-ジは、こう名づけ6れたープロダ外X 


遊びゃす く、 そし7機能 sm 射 娜 ネ 



霞| 新登場のゲームパッドはなん t FIFA 公認 !! 






























る！でち限定版なので 

—お祝い品に Xbox を1台… 

これだ I (何が？） 

•早期 C 明入ありがとうキャン 
-ン。……正直、あまり欲しいも斷此円ド抝デモを店頭で見てシ 
のが……とポャきつつ、けっきょ ビれまくり、30分く5い画面に 
くコントローラー(グレー)を頼みクギ付け。家に捕ってもあの映像 
ました。これで WAL0J の対戦がと音楽がアタマか 6 離れず、つぎ 
さ5に盛り上がるというわけですの日には貯金を下ろして本体とい 
ね。八八八八。というけで値段っしょに同時購入！それからは 
も下がったし、本気でゲームが好 もう毎日滑りまくり。夜に遊べば、 
きな人は迷わず S うべし！デカ その日のストレス解消にも抜群っ 
ささえ気にしなければ、いい八ース。 愛知！！四神獸 

— rHALOj 対戦は人が多いほど •入学祝い全額を持ってお店に行 
ヨシ丨理想は 4 人以上っ!！ き、 Xbox と fHALOJ® い〇しょ 


友だちふたりを R って痛 IcboJ ? まっ S る悲•こもごもを 

宅し、さ S 始め。®!!コントロ 5 ■ 7 • 5のリズム【こ乗せて読み 

—ラーが 足りない！霣えよ！ , ^上げる コーナーです。 ちなみに， 
また外出。やっと始®たはいいけ - - - 


ど、3日後には中間テストだと思 の中 C ろか5曲んにな：31 

い出し、ぬああ！それか56日 1 ヽ ひとつで.俳句と 遵 つて 3 
間、地獄®日々を耐え、成級もま の制約がなぐ こつけい』 

あまあ。そしてつぎの日 IHAL 0 JI 特色とするんだ コて さ。 I ： 

を朝11時から夜7時半までエン ジ , 

ョイしました！うれしさのあまり - y * pV - 


ヨイしました！うれしさのあまり is v 一 ……- s 

Xbox にイイ子<イ子してしまいま g 残’| J 

した。 mm フラッ I ipl I 
——至福の i 日のために、辛い日々 g kwj m - 

もがんばれち¥うんだよ fax 。 f S は| * 

籲つ、つい ICXbox 買いましたょ。,,| P || ■ 

テレビの TKB いてみ fcS テレビ/ \ & HS * 5B - 
とす e く合う U やないか 。 DVD /、| 

■ J モコン fe カツコイイし言5こと C 
なし。あとテニスゲームを出して i 

ください。 兵庙県キキ 


Pi 



Xbox 専用の新作、他梅種か!^ 
らの移植希望、個人的な応援 
メッセージなど。ゲームメー ■ 


c： ください！ 出ていた rij〜riv 


I との空中戦はす C いことになる 參 f サカつ <J の PC 版を作ったラ I 
S はずです！ 大阪府サラミ イブラ U を活用して、ぜひ I 
I •コナ5さん、 r パワプロ J は？ Xbox 版の発売をお願いします。 

I GC. PS2 で猫 ET るのに Xbox ネットを利用しだ選手ダウンロ I 
Iだ1力■いてきぼりとは寂しいでードやトレード、対戦 梅 能など. 

1す。ぜひお願いします。 通®対応版の r サカつく j をぜ , 

I 梅玉典ハエと僕 ひ。 Xbox Uve で f サカつ <J ワ I 

♦いまのところ『フアンタシースールドカップを開催しましょ 
U, ターオンライン』が主流になつて う！ 東□「■ひ 5 い (] 


❾ ©© ❺ © 〇〇 ❺〇 〇 


















































籲両親にナイシヨで Xbox を購 I が。よく見るど 
入し、いまプラモの箱のフタをIフトか5ではないか 
かぶせて何とか腰してま1 ' 

も、よく部屋に入って来I 


?=レビの音を大ぎくし • 

,5い tv 〜ん"つて音を；： 

D したりして、はらは6どきどぎ 
毎日。いつそパレたほう 


ィール J •果ては獅の f メタルダ 
ンジ3ン J までと，無人® MS を 
•…庙下げ〜!？じゃあ売れ：突き進んでいます。ちなみに両 
.て店で除手に安くしたんじ；親とはすでにろくな会話もあり 
ゃないんだ！よかつ fe~ 。と、：ません ea)。 しかし,元気があれば 
ひと安心0 tmm おつさん 何でもできる！仕寧もそのう 

—公象のを流れるような文 ' 



❽〇 o©@Do © oo 










































































































厂完全走破するためのドライビングテクニック// 







































































































































* fs 


ietc より、ガシ私 H0 ■二 

_ . .一 W^F •が級長に拡强され备 0 ン 

れ る- 攻_政どのパラメ-夕-す WS ^^ SSM 卿チップ& 分職力は咖的离いが、攻轚補正、クニ"•^细 
ベて評均以上 fc 育 p が、□，ツクオないリバご夕*-シ -- y パニジ3ンシールド発生率> 防御補一の成長率が比較的早ぐ 
速度など、俊敏性で_型に劣る。まジールド®発生確率が抓と裔级る，正など、攻擊や防御に酿関係するパトにかかる費用と限界値のパラン；！ 

た,パラメーターの成輔はやや遅め。の忠故&が商い犬型な5で Ifc -亏-メーターの伸びは® ラメ％: .切 W® 宅.:入門用に棚といえる。 

tJ »] HH ；^ Mb 

驅脳素子 ~~ X^HEHHT^ プリフトに 

. アツブリフトにより、ガンサイトと g Th[：R^ ： 

，へ':'....:. 

ぇる觀チッズ，啜。すべてのバラメー^-がバラン m^SSRRI I軍し て;れ d 

. 一.- . …卞と: U)' し，最大0^.… --- 

- •> ルド発生率で、7 
>。卽ば、链率はも： 


スよく rj つか.ロッシ-ど'+ 

能力ては£型に 3) る.. dj 
夕一の成 E 率が®いと;,'! 

馳_1騰圍: 


が平均 KLt に®?於摩系の好と賴ば；^。アップリフトにともなう 
一比較するとシールド発生ノ p メーターの成長率はごくぶ3う。 
率が劣る_&3&®こと；！)^) S と ット自体の®■も平均的た％ 

D ■囊 I IZ 幽圍 j 


—ックオ4/«^|^藥«に拡張さ J12 

.クフ？ 1 こ?^ぶくに〇ック オン 挪三生®や iOT?s；E» ど._跡 パラメ E® に秘く達してしまう。しかし•□ッ gim こ歸るなど T1 h » 

と分# isswwCf メータ’- が amr い 三 -. 夕 .- は®«:こ低い。また.各要财； クオン 越が早いという赌祕る。* .二用4 るひで. アップリフトにとう 
ただし，リパー ジ ヨンシールド 発 = 成 RS も遅い 


r ^- ト プリフト 

*W-Sf*i- ^ クオン7イトがス: 

パラメ-夕 -a 
防御系のパラメ 3*® にも辛く®して L 
また.各要费© .1 クオン速 g が荦し vt 


_脳素子 I y || MB|Hj ― コストは安ぃ 
:よ d 、 ガンサイト咖 I 
〇 1 スク H に r - 

卜の成長は早い が、限界 謎用だ。^ 
/てしまう。しかし、 □ッ ヨ側こ 搭載す るなど、特性:£ 見極めて 使： •: 




































れなりにパランスが綠ている た アは 改造が 施されて い气 ので 















































































女の子とのイベントやデート数を满 
たさないといけないという、*しい 
条件がある。経営の最低条件は' 8 


.て、100万 G 以 

i に入るまえの"間係-で職で り、雛に店の規模を大きくす： 

子との明係は、ハートマ 要はない。そのぶん、女の f ■と卟 


,女の子との明係は、ハートマ要はない。そのぶん、女の 
J つ分必要だが、ざらに、その ントに力点を置いた攻略? 

フローチヤート 


〔経営〕 I 狩り] I 創造'!〔外出| 

D (翻01 メニ; 0〔広 ii (ィぺ ^ Q 
I デ-トィベント 2 * 


I エンディンダには八ッビーエンドとパッドエンドが©•る。すべては1 
I のレストラン経営と、.女の子と®好® S の結果によって大きく変わる£ 


く経営のパートナーにさせること。 
そのためには一邇問の計画が大切。 
_は右®^-ジを見よう。 








































































































































































































































重©® 二 I 


變 s へ T: ベ 

__ 議戀雾 

1 










I (In rf r, ™ 

1 J: ^ | a a 1 ^BEijmife£U£KgAg^ 恐 


ネットワーク対戦も可能なのだ！ 




胡 KStf 楽し5る。互いに 

-し 4 つの！** wissawwt*) 


















































いよいよ発表された Xbox の才I 
ンラインザービス 1 •Xbox Live",[ 

=1.' こ。 

オンラインサービ |. 


しオンラインサ_ 1 

されるようだ。 U 
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